de experiencia; apasionado por el desarrollo
de proyectos multimedia, motion design, ui,

producciones 3d, y el gran mundo del disefo
grafico y todas sus vertientes.

Disenador y comunicador visual con diez afios §

) UI/UX design
CREHANA

) Formacion académica

Diseno y comunicacion visual
(Titulado)

Facultad de Artes y Disefio

Actualmente

Rytheon Technologies
Disenador Senior

« Disene la interfaz y desarrollé una Web App para
la ensenanza de venta de productos Chevrolet.

* Implementé y produje video capsulas en motion
design para OnStar y Chevrolet.

« Diseno de diversos materiales impresos €
infografias para General Motors.

2016-2018

El Colectivo
Lider de Departamento 3D

» Produje videos 3d, realicé props, personajes y
escenarios.

» Implementeé un sistema proxy para la
opimizacion de renders y de almacenamiento en

el servidor de la agencia.
» Gestione las producciones 3d en Motion Design.

2013-2016

Reason Play

Lider de Departamento de Audio y Video

* Produje videos 3d y Z2d en motion design;
realizando los props, personajes y escenarios.

« Desarrollé aplicaciones interactivas, recorridos

virtuales y realidad aumentada.
« Produje materiales para social media.

2013-2016
Calymedia
Disenador grafico

« Disene materiales impresos para L Oreal.
* Realice llustraciones para diversas marcas.

Proyectos alternos
Productor visual

» Disene interfaz y desarrolle aplicaiones vy sitios
web.

[lustracion, dibujo anatomico, fotografia basica,
iluminacion basica, HTML5, CSS3. PHP




