
Mi enfoque principalmente es en proyectos audiovisuales y de 

post producción, la creación de elementos 2D y 3D es mi mayor 

interés para crear una interactividad entre los elementos y  el

espectador , ya sea en eventos de Mapping o a través de una 

pantalla con motion graphics.
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PREMIOS
Ilustrando Puebla/Selección/2008
Cartel seleccionado para la exposición 

FIMA/1er lugar/2016
Primer lugar en el concurso de mapping en la 
categoría amateur en el Festival Internacional 
de Mapping en Morelia.
Dirección de arte,producción musical, 
edición y animación. 

ECOFILM/Selección/2017
Seleccionada para muestra de ECOFILM en la 
categoría de animación. 
Edición de color,efectos de sonido.


