
S O FTW ARE .

 3D Studio Max

 Maya

 ZBrush

 After Effects

 Photoshop

  Illustrator

 Premier Pro

 Flash Professional

 Encore

   Cinema 4D
   
   HTML

   VRML   VRML

IDIO M AS .
 Ingles: 80%.

Da niel Bla nco Rodríguez.
Ingeniero en Tecnología Interactiva en Animación Digital.

Form ación A cad é m ica.

Universidad del Valle de M é xico // 20 0 8-20 12.

M aestría en M ultim edia Interactiva: U S B  // 20 14-20 16

C am poC am po de Estudio: M odelado 3D , A nim ación 3D , Postproducción, 
M otion G raphics, A nim ación 2D , Rig g ing , Texturiz ación, Ilustración, 
S im ulación de Partículas, Edición de Video, C reación de Personajes, 
G uionism o, M otion C apture, H TM L5, VRM L.

 Cursos.
  °Simulación de Negocios.
  °Ilustración con la ilustradora Ingrid Gutiérrez.
  °Modelado Arquitectonico en The Fourman Group,
  8 de Enero 2014 a 15 de Marzo de 2014.

   Dip lom a dos.
        °Modelado y Animación 3D en The Fourman Group
    13 de Junio 2014 a 5 de Agosto de 2014.

     Concursos.
      °Teoría ön del mundo de Wepik.
      °Creación de la nueva mascota para
      La Mole Comic Con Internacional

Dem oreel

https://youtu.be/yg1oknDcMF8
IG : @el_danywhite
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Daniel Blanco Rodríguez.
Ingeniero en Tecnología Interactiva en Animación Digital.
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Experien cia P rofesion al.
• M oƟ on  G rapher y P ostpodructor Sr en  ROLL M éxico para la cuen ta de A m azon  P rim e Video. A ctual.

• D iseñador 3 D  en Solución  en  Llave: M arzo 2 017  a Enero 2 018.

• D ocen cia a n ivel licen ciatura en  los cam pos de an im ación  3D , R iggin g, Ilustración , M oƟon  Graph ics, 
P ostproducción , Texturización , Locom oción , M odelado de P erson ajes 3D , M odelado A rquitectón ico 3D , 
A n im ación  de P arơ cu las.

•• R ecorrido virtual e in tegración  de M oƟ on  G raphics  para fu tura exposición  del arte de A leksi Briclot.

• A n im ador Jr M oƟon  Graph ics/3D  Sputn ik Studio.

• A n im ador Jr M oƟon  Graph ics/3D  Can al 30 de televisión  abierta.

• D iseñador 3D  Sen ior y asesor gráfico COM EP ESCA .

• Gen eralista 3D  M ad P en cil Studio.

• P ostproductor Jr Lem on  Film s.

• Ilustrador Freelan ce.

••  P ostproductor Jr Ollin  Studios.

• P ostproductor Jr Epics FX Studios.

• D iseño de logoƟpo para el even to “Sem an a de C uevas” de la Facultad de Biología de la U N A M .

• D esarrollo de an im ación  3D  sobre “La En dospora”, para la Facultad de Quím ica de la U N A M .


