Daniel

Sanchez Navarro

facebook.com/DallArts

—

Febrero 2016 — Julio 2016
Esports Latin America
Asistente de Produccion

Junio 2015 - Enero 2016

UNIVA

Programador de Videojuegos para
Moviles
Mayo 2014 — Septiembre 2014

UNIVA
Guionista y Modelador 3D para
Cortometraje

Mayo 2011 — Junio 2012
COMPUCAJA

Deteccién y Validacion de Errores,
Actualizacion de Manuales para el
Usuario

@m
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linkedin.com/in/danielsanchezdall
Dall_Daniel@hotmail.com

+52 (1) 3310380391
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2009 - 2011

Técnico Superior Universitario en
Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion; Area Sistemas
Informaticos
Universidad Tecnoldgica de la Zona
Metropolitana de Guadalajara

2012 - 2015
Licenciado en Animacion, Arte
Digital y Multimedia
Universidad del Valle de Atemajac,
Guadalajara

®

Esports Latin America

Osvaldo Reyes
(osvaldo.reyes@esla.pro)
Director del Area Multimedia

COMPUCAJA

Alonso Hernandez
(Alonso.hernandez@compucaja.cc)
Gerente en Calidad de Software

2016 — Escena

Introduccion al 3D con Maya
2016 — 3D Singapore
Technology Institute

Animacion con Maya

2016 — Universidad
Auténoma de Barcelona

Arte 3D y Animacion
en Videojuegos

2015 — Universidad
Complutense de Madrid

Programacion de Apps Moviles
de Google-UCM
2015 — Singapore Management
& Technology Institute

3D Videogames
Computer Tester
2014 — Universidad
del Valle de Atemajac

Codificaciéon Creativa
con Processing



