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HABILIDADES 
 

Experto en integración de diseño Audiovisual y tecnologías de Digital 
Signage. 

Amplia experiencia en diseño, desarrollo, implementación y 
administración de plataformas físicas y digitales para digital signage, 
como directorios interactivos, wayfinder y aplicaciones touch; con 
plataformas como Brightsign, 22 Milles, Arreya, Scala y HTML. 

Capacidad para dirigir equipos multidisciplinarios del área audiovisual y 
tecnológica (Experiencia en dirección de video y supervisión de 
instalaciones de digital signage). 

Diseñador Motion Grapher, animador digital en plataforma 3D y 2D. 

Entusiasta de metodologías ágiles. 

Experiencia de más de quince años en el área de audio, sonorización, 
diseño de audio y producción musical. 

Amplios conocimientos en fotografía de retrato, producto y conciertos. 

Entusiasta del desarrollo de nuevas tecnologías y software libre y de 
código abierto. 

Experiencia en diseño y producción de Videomapping (diseño de espacios 
físicos y animación de contenido). 

Experiencia de más de diez años en mantenimiento preventivo, correctivo 
y ensamblaje de equipo de cómputo. 

Autodidacta. 

EXPERIENCIA PROFESIONAL 

SSL - Líder de Implementación y Desarrollo (R&D Lead) 
Enero 2016 - Actual 

Diseño de UX, desarrollo e implementación de nuevas tecnologías y 
soluciones innovadoras en digital signage, para clientes como Nutrisa, 
Liverpool, Banamex, Santander, Cinemex. 

Integración de diseño audiovisual y nuevas tecnologías. 

Capacitación a área de operaciones en nuevas tecnologías. 

 
 
 
 
Del Valle Sur, Ciudad de México 
Teléfono: 55-29-64-28-41 
obrerodelpixel@gmail.com 
Fecha de nacimiento: 3 Mayo 1987 
Nacionalidad: Mexicano 
Pasaporte y Visa Vigentes. 

EDUCACIÓN 

Universidad Autónoma 
Metropolitana Unidad 
Xochimilco. 

Diseño de la Comunicación 
Gráfica. Marzo 2012. 

SOFTWARE 
 

Suite adobe cc 2015 
(Photoshop, Illustrator, 
InDesign, Premiere, After 
Effects, Audition, Muse). 

Gimp, Inkscape, Darktable 
(Software libre de código 
abierto de Diseño). 

Plugins: Trapcode, Duik, 
Motion, Colorista, Element 3D. 

Pro Tools, Cubase, 
programación MIDI de VST 
Instruments. 

Autodesk Maya 

Digital Signage: Brightauthor, 
22 Milles, Arreya, Scala. 



SSL - Diseñador Animador 
Abril 2015 - Enero 2016 

Diseño y animación de videos de comunicación interna y externa para 
BANORTE-IXE. 

Ollin media - Diseñador Animador 
Julio 2012 - abril 2015 

Producción de animaciones para videowalls ubicados en taquillas de 
autobuses a lo largo del país. 

Administración de videowalls por medio de la plataforma brightauthor. 

Universidad Autónoma Metropolitana 
(Departamento de Actividades Culturales) 
Septiembre 2010 - julio 2011 

Servicio social, diseñador.Diseño de impresos promocionales para 
difusión de eventos culturales. 

Universidad Internacional (Cuernavaca) - CEMART 
Servicio Becario, 
Septiembre 2006 - julio 2007 

Responsable de equipo de audio y video, producción y postproducción 
de audio y música del programa televisivo “Legionarios Uninter” 

PROYECTOS 

Muvis entertainment (www.muvis.com.mx) 
Diciembre 2014 

Postproducción, edición y diseño de videos corporativos. 

Weknow (www.weknow.mx) 
Marzo 2015 

Dirección y realización de videos educativos sobre protección civil para 
IFETEL 

IDIOMAS 

Inglés 70% 

 


