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Animacion 3D y Video

Soy un creativo apasionado e‘interesado
en el mundo de la animacion, la
postproducciony efectos visuales. Animacidn y Edicidn de Video
Busco proyectar eficiencia y calidad en DTI CONSULTORES

mi trabajo siempreimpregnado de una

by S5 : Modelado 3D para Realida Aumentada
vision artistica y profesional.
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2° Lugar Feria de Proyectos FCC en la categoria de
0 PUEBLA /- CDMX videojuegos (Presentado en DEVHR México 2015)
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https://vimeo.com/349765602



