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Andrea Carolina Ibanez Romero

30junio 1986
Guadalajara, Jalisco, México.

+52 556439 6699
acarolina.ibanez@gmail.com
www.carolinaibanez.com

« Creatividad y atencién al detalle

« Realizacion de animacioén, storyboard, GIFs y narrativa gréfica
« Realizacion de video y ediciéon

« Adaptable a nuevos entornos laborales

« Autodidactay en constante aprendizaje

« Persuasiva

« Empatia

« Altosentido de organizaciény responsabilidad

« Gusto por la puntualidad

VICE Media / Motion Designer
OCT DE 2017 - ENE DE 2020, CDMX

Realizacion del contenido de animacion e ilustracion para redes sociales,
documental y reportajes.

Lighthouse Photocinema / Video Editor
SEP DE 2015 - DIC DE 2016, GDL

Parte del equipo de editores de video en contenido estilo documental.

Central Cool / Motion Graphics
ENE DE 2015 - JUN DE 2015, GDL

Parte del equipo de disefio grafico. Realizacion de motion graphics para
marca.

AMCORP Security Group / Graphic and Video Designer
SEP DE 2012 - DIC DE 2013, GDL

Creacion de graficos para software de seguridad. Responsable del 4rea
de disefno grafico y creacion de contenido de marca.

llove TV / Graphic Designer
AGO DE 2011 - MAY DE 2012, GDL

Apoyo en el equipo de diseno grafico. Apoyo en fotografia y medios
digitales.



Educacion i L .
Maestria en Animacion y Postproduccion / carta pasante

SEP DE 2012 - DIC DE 2014, UNIAT Artes Digitales, GDL

La maestria me brindé herramientas de software de animaciény video.
Aprendizaje en storyboard, narrativa y guién cinematografico.

Licenciatura en Publicidad / titulo
MAY DE 2005 - DIC DE 2009, UNIVA, GDL

Curso de Guidn / constancia
MAY DE 2020, Arte Mecanica Aula Digital, ON-LINE

Autopublicacién y Fanzine / constancia
JUN DE 2018, Ateneo Espariol, CDMX

Intensivo de Ceramica / constancia
ABR DE 2018, ARTA-CERAMICA, CDMX

llustracion Literaria / constancia
OCT DE 2009, OPA, GDL

Software . Adobe Creative Cloud (Al, PS, PR, AE)
« Final Cut Pro
« Animation Apps (Procreate, FlipaClip)
« VJSoftware (Resolume Arena, TouchViz)
« Processing (iniciando)

Reconocimientos 1er Lugar GIFMe-Space, Festival Animasivo 2017, CDMX

1er lugar Novelistik 2017, Dia Internacional contra la Homofobia



