




La vieja cámara (2017)
Cliente: UNAM/MUVAC

Esta ilustración 3D fue elaborada para promocionar 
un curso de modelado 3D con Blender que impartí en 
la Filmoteca de la UNAM.



No los dejes en visto - Familia Phub (2017)
Cliente: Proyecto escolar.

Diseño de personajes y afiches para una campaña 
de concientización sobre el “phubbing”, orientada a 
padres de familia.





Downfall (2016 - 2017)
Cliente: Proyecto Personal / Fanart

En el 2016 modele un casco del personaje Boba Fett 
solo para practicar, pero nunca le hice un shading 
correcto y nunca añadí el casco a una composición, 
en el 2017 retome el proyecto y elabore el póster 
para una película ficticia de antología tomando como 
inspiración la película de “Rogue One”.



Botella de Power Ade (2017)
Cliente: Es complicado.

Una agencia de publicidad me puso a prueba para entrar a trabajar 
con ellos, me dieron la orden de realizar product shots de una botella 
de “Power Ade” con un plano oficial que ellos proveyeron.



La fábrica genial de Discovery Kids  (2017)
Cliente: Discovery Kids / Liverpool.

Trabajé bajo la dirección de la agencia “InHaus Productions” a lo largo de un mes 
realizando multiples modelos 3D y animaciones que servirian de fondo digital para 
unas capsulas para presentar juguetes vendidos por “Liverpool” y se transmitio en 
el canal y facebook de “Discovery Kids”.



Selección de logotipos (2012 - 2017)
Cliente: Varios

Diversos logotipos que he hecho a lo largo de años, han sido para diversos clientes, 
cada uno con diversas necesidades, en algunos casos realicé la imagen completa 
de la empresa del cliente, pero solo pongo los logotipos porque siento que era la 
parte mas relevante para la identidad de cada proyecto.
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