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Mexicana

19 de mayo de 1994

2017

+ Licenciatura en animación digital
SAE InsƟtute Mexico

MIDDLESEX University

+ Licenciatura en arte 
Honores en animación interacƟva

+ Diploma en esculpido 3D en Zbrush 2015

2014+ Diploma en animacion digial en Maya

Español: Lengua materna

Ingles: B2

Frances: B2 (DELF)

ESCENA Escuela de Animación México

ESCENA Escuela de Animación México

(+52) 5545209828 

ArƟsta en modelado 
y texturizado 3D

FECHA DE NACIMIENTO

NACIONALIDAD

Celular

COMPETENCIAS

HOBIES

IDIOMAS

FORMACIÓN COMPLEMENTARIA

FORMACIÓN ACADÉMICA

EXPERIENCIA LABORAL

+ Virtualware / México

+ MKF / México

- Creación de contenido 3D; Aplicación de texturas en objetos 3D, Uvs, 
retopología y modelización de objetos y personajes para aplicaciones de 
realidad virtual.

- Realización de escenarios y objetos 3D para la serie animada “Mexicar-
toons, Los Residenciables”.

ArƟsta en modelado y texturizado 3D

ArƟsta en modelado y texturizado 3D

HABILIDADES
- Organizada
- Perfeccionista
- Capacidad de adaptación
- CompromeƟda al trabajo
- SenƟdo de la comunicación
- Capaz de trabajar bajo presión

PERFIL PROFESIONAL

+ Graduada de animación digital de SAE insƟtute México.

+ Especialista en modelado, esculpido, retopología, Uvs 
   y texturas de props y personajes 3D. 


