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Adobe Adobe Artista 2d y 3d con gran pasion por la animacion
Photoshop lllustrator y el diseno.
Hé tenido varias experiencias como disenador
grafico, fotografo, editor de audio y video y
generalista 3D (modelado, rigg y animacion)

A A oge
A pffcets e Habilidades
Manejo ademas otros programas de la paqueteria
Adobe, Office y Corel Painter.
Aprendo rapido y se trabajar bajo presion, ademas
de tener una excelente retencion. También poseo
Autodesk Unity conocimientos de programacion y edicion de audio
il y video.

Mi mayor fuerte es la animaciony lo referente a esta.

) . Idiomas:
Certificaciones =
""""""""""""""""""""""""""""" Espanol
Autodesk certified user 3DS max. Inglés avanzado: escrito 98% hablado 85%

Educacidon y experiencia previa
Graduado de la Licenciatura en Animacion y arte digital (LAD) en ITESM Campus Toluca.
-Editor de video en Unilever (Junio-Septiembre 2017). Grabé, edité y animé con motion graphics 9 videos
que requeria Unilever.
-Disenador grafico en Epya (Marzo-Junio 2017). Realizaba gran cantidad de artes para redes sociales y
emails, asi como gifs animados y algunos disenos de flyers.
-Becario de diseno y marketing en Volaris (Agosto-Diciembre 2016). Se realizaron gran cantidad
de materiales impresos publicitarios, asi como el diseno de un personaje y materiales.
-Rigging y animacion 2d para el cortometraje animado Theo. (Agosto-diciembre 2015)
todos los personajes tuvieron un esqueleto para ser animados por parte mia, ademas de algunas
escenas animadas por mi.
-Modelador 3d para el juego Proyect Dahlia.(Agosto-diciembre 2015). Modelé edificios ademas
de texturizarlos y corregir otros ya hechos.
-Disenador grafico para el coach del equipo Borregos Toluca ITESM. (2014-2016).
-Disenador grafico para el director de torneos internos ITESM Toluca. (Enero-mayo 2015)
-Modelado, animacion y texturizado para minijuego de Derechos Humanos. (Mayo 2015)
-Fotografo de producto para Beboly. (Septiembre-diciembre 2012)
-Fotografo de Consultoria en Imagen Laura Calzada (Enero-Abril 2016). Ademas de las fotografias
se hizo un infographic.



