
Domicilio. 

Celular. 
Email. 

Teléfono. 

Lugar de
Nacimiento. 

Fecha de 
Nacimiento. 

Datos Personales

Formación Académica
Preparatoria en el Colegio Cristóbal Colon.
Ingeniería en Tecnologías Interactivas en Animación Digital 
en la Universidad Del Valle De México. 

Formación Complementaria
Fotorrealismo con V-ray en Escuela Digital. (2013)

Experiencia
PIXEL MUFFIN Digital Arts. 
(Diseño, Sitemaps, Director de proyectos).
Juan Luis Peña Falcón 
Director General
jfalcon@pixel-muffin.com

MUTEK.MX
(Becario y Segundo Asistente de producción 
en el departamento de Hospitality.)
Lis Maiz
Hospitality Manager
lmaiz@mutek.org

Software

Mac OsX
Windows 
Microsoft Office
Autodesk Autocad
Adobe Photoshop 
Adobe Illustrator
Adobe After Effects
Autodesk Maya
Autodesk 3Ds Max
V-Ray
Unreal Engine 4

(2005-2008)

(2009-Actualidad) 

(2012 -2013) 

(2011- Actualidad)

0 10050

Idiomas
Inglés 
Lectura y Redacción 80%

3 de Agosto de 1989

Estado de México
Capricornio # 33 

Jardines de satelite
armandowng@gmail.com

55-3665-8746
5343-2367

Objetivo
Obtener un trabajo sustentable como Artista 3D.

Portafolio
www.behance.net/armando3d

Nombre. Armando Díaz Larrea

Comprension 80%
Expresion Oral 75%

DIXY/UB DISEÑO MOBILIARIO Y ESPACIOS.
(Diseño Industrial y Comercial, Branding,
Visualizacion Arquitectonica y de Producto).
Armando Benassini
Director General
armando_benassini@yahoo.com.mx

ING. ARMANDO DÍAZ LARREA.

Producción Musical en Sae Institute México (2012-2013)

(2014 -Actualidad) 

Artista 3d
DÍAZ

Diseño Industrial & Generalista 3D .

ARMANDO

DATOS PERSONALES

044(55)-3665-8746

armandowng@gmail.com

Capricornio #33, Jardines de Satélite. 

Naucalpan de Juárez, Edo. de Mex.

México.

3 de Agosto de 1989

Armando Díaz Larrea

(55) 53-43-23-67

www.behance.net/armando3d

Trabajo en equipo Creativo Organizado Puntual Pro-activo

FORMACIÓN ACADÉMICA

Colegio Cristobal Colon - Preparatoria.

Universidad del Valle de México - Ingeniería en tec-

2005-2008

2009-2015

SAE institute México - Producción musical.

Escuela Digital - Fotorrealimso con V-ray

nologías interactivas en animación digital.

2012-2013

2013

Armando Benassini 
Director General

armandobenassini@yahoo.com.mx

2014 3er Lugar - Primer concurso de diseño Manantiales de

Nopala      

Excelencia académica en la materia de Seminario de 

Render Avanzado (UVM).

Edson Muciño 
Director Creativo

edson@sara.com.mx

EXPERIENCIA LABORAL

2012-2013

2014-2015 DIXY Muebles/ UB DME.

Diseño industrial y Visualización 3D 

(Arquitectura ,diseño de mobiliario).

2015-2016 SARA PRODUCCIÓN.

Diseño industrial y Visualización 3D

(Stands, display, escenografía,eventos corporativos 

y mobiliario ).

Mutek.mx

Asistente de producción en el área de Hospitality.

REFERENCIAS

LIS MAIZ

Hospitality Manager

lmaiz@mutek.org

SOFTWARE

Microsoft O�ice

Autodesk Autocad

Herramienta primaria Herramienta secundaria

Adobe Photoshop 

Adobe Illustrator

Adobe After E�ects

Autodesk Maya

Autodesk 3Ds Max

V-Ray

Unreal Engine 4

Pixologic Zbrush

PC MAC

Dinámico y habituado al trabajo bajo presión a lo largo de mi carrera he 

desarrollado proyectos para distintas industrias desde diseño industrial 

hasta arquitectura con capacidad para generar planos constructivos, 

animación y visualizacion 3D de manera efectiva.. Soy un profesional 

dedicado y autodidacta, con gran sentido de responsabilidad.

PREMIOS / RECONOCIMIENTOS

ESPAÑOL Nativo

INGLES

Lectura y redacción

Comprensión

Expresión oral

IDIOMAS

2015

APTITUDES PERFIL


