
 

Perfil 
Experiencia en la creación de contenidos audiovisuales, especialmente motiongraphics, 
modelado 3D, edición de video y audio, ilustración, diseño de imágenes y manejo de procesos 
de producción audiovisual. 
 
Soy una persona creativa, con iniciativa, ganas de crecer, desarrollar al máximo mis 
conocimientos y adquirir nuevos. Cuento con la disponibilidad de trabajar en equipo, trabajo y 
me desenvuelvo bien bajo presión, me mantengo en constante aprendizaje y practico las 
habilidades que ya poseo para mejorarlas y aprovecharlas en su totalidad. 
 

ESTUDIOS 

 
 Agosto 2013-Dic2017 Ingeniería en Tecnología Interactiva y Animación Digital 
                                       Universidad del Valle de México 

 
 Agosto 2010-Dic 2013 Preparatoria 
                                      Universidad del Valle de México 

 
 

 
IDIOMAS 
 
Español: Natal 
Inglés: Intermedio 
 

 
PROGRAMAS MANEJADOS: 
 
 Unity, Unreal 4, Vicon Balde (Durante la carrera) 
Zbrush, Keyshot (2018) 
After Effects CC, Photoshop CC, Illustrator CC, Premiere CC, Audition CC, 
Final Cut 7) (2015 - Actualmente) 
Cinema 4D, Autodesk Maya (Actualmente) 

Armando Méndez Estrada 
Ingeniero en Tecnología Interactiva y Animación digital 
 
Edad: 25 años 
Dirección, Cuidad de México 
Tel:5541272711 
E-mail: artzock_studio@outlook.com 
Demo Reel: https://youtu.be/ew_dq0KaxRk 
Instagram: https://www.instagram.com/artzock_motion/ 
YouTube: shorturl.at/hFKR3 

 
 
 
 

 

https://youtu.be/ew_dq0KaxRk
https://www.instagram.com/artzock_motion/
https://www.youtube.com/channel/UCbVhTYRLZdWOVEtKPOXq2LA?view_as=subscriber


 
 

EXPERIENCIA LABORAL 
                                     
De 5/02/2015 a 8/jun/2016 Ciudad de México                                             

Proyección Telecomunicaciones 

Cargo ocupado: Técnico en Electrónica 
Tareas realizadas: Desarrolle habilidades para soldar componentes, desarrollar y ensamblar 
circuitos, reparar y rehabilitar micro teléfonos públicos.   
Realice Instructivo para cerraduras y plantillas para su instalación utilizando Photoshop e 
Illustrator. 
                

Freelancer 

Tareas realizadas: He realizado trabajos de edición de video, diseño de Banners, logos y 
motion graphics para algunas personas con proyectos y negocios propios. 
 
De 06/04/2017 a 13/04/2020 Ciudad de México                                            

Televisión Educativa 
Cargo ocupado Postproductor 
 
Tareas realizadas: Realicé diferentes compuestos para cambio de programación, promocionales 
del canal, maneje y cree templates para la continuidad del canal y proyectos creativos 
mayormente motion graphics y edición de video y audio, como, por ejemplo: 
 

- Efemérides del mes (Día de muertos, regreso a clases, navidad, etc.) 
- Proyecto Telesecundaria (Materia de Danza y Música) 
- Promocionales de los programas (Continuidad del canal) 
- Promocionales (Redes sociales del canal) 
- Proyecto Cineteca Nacional (4 capsulas mensuales durante más de un año) 
- Proyecto Ciberseguridad (10 capsulas) 
- Proyecto Aprende en casa (Continuidad) 

 
De 15/09/2020 a 02/12/2020 Ciudad de México                                            

Bestial Studios 

Cargo ocupado Artista 3D 
 
Tareas realizadas: Realicé un recorrido virtual empezando por el modelado arquitectónico de 
exteriores e interiores de la Facultad de Química de la UNAM apoyándome de herramientas 
como planos y software para la medición, así como también la implementación de texturas e 
integración de los modelos para pasarlo al engine y realizar el recorrido virtual con la finalidad de 
que los alumnos conozcan la facultad y sus áreas sin necesidad de visitar el campus. 
 

- Levantamiento de imagen y video para la visualización de los edificios. 
- Modelado arquitectónico de exteriores e interiores con herramientas de software para 

las mediciones. 

- Implementación de materiales y texturas para la visualización del recorrido de acuerdo 
al estilo solicitado. 

- Compilación del recorrido para la visualización en página web. 
 
 
 
 

 
 



 
FORMACIONES ADICIONALES E INTERESES 
 
Cursos 
 

-Curso Simulación de Negocios y Desarrollo de estrategias empresariales 
-Curso Skulptor 3d design workshop: Modelado renderizado en Zbrush como            
también render en Keyshot y composición de la imagen en Photoshop CC 
 
Deportes/Hobbies: Soy un fanático de los efectos especiales en películas, 
series, cortometrajes etc., me gusta ir frecuentemente al cine, me encanta 
escuchar música electrónica y también producirla, disfruto mis ratos libres de vez 
en cuando realizando trabajos personales ya sea video, ilustración, modelado, 
animación, etc. Soy un apasionado de las motocicletas adoro salir a rodar a 
carretera conocer diferentes lugares y fotografiar momentos memorables. 
 
 
 

 
 
REFERENCIAS LABORALES 
 
Adriana Becerril 
Televisión Educativa (Ciudad de México) 
Productor 
Teléfono: 5518406668 
 

Héctor Díaz 
Televisión Educativa (Ciudad de México) 
Jefe 
Teléfono: 5563189032   
  
 

REFERENCIAS PERSONALES 
 
Elsa Estrada 

Madre (Ciudad de México) 
Ama de casa y comerciante 
Teléfono: 5525614518 
 

Armando Méndez 
Padre (Ciudad de México) 
Ingeniero en Electrónica 
Teléfono 5537836159 
 

Jessica Angeles 
(Ciudad de México) 
Estudiante 
Teléfono 5614688322 
 


