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E S T U D I O SR E A L I Z A D O S



ESTUDIOS PROFESIONALES:

PROFESIONAL TECNICO-BACHILLER EN INFORMATICA
Colegio de Educación Profesional Técnica del Estado de Campeche

               Lic. Ingeniería en diseño multimedia.
               Universidad Autónoma del Carmen 	





C U R S O S  Y  C A P A C I T A C I O N E S

◊INTEGRACIÓN Y COLABORACIÓN PARA TRABA EN EQUIPO (ABRIL 2012).

◊CULTURA LABORAL Y VALOR DEL TRABAJO (ABRIL 2012).

◊INTRODUCCIÓN AL MANEJO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (JUNIO 2015)

◊TALLER DE FUNDAMENTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (NOVIEMBRE 2016).

◊INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE (MAYO 2016)
(NOVIEMBRE 2010).
◊APLICACIÓN DE LA TEORIA DE GRAFOS EN LA VIDA REAL (ABRIL 2017)

E X P E R I E N C I A  P R O F E S I O N  A  L
Aeroservicios Especializados S.A. de C.V.   (2010-2012)
PUESTO: AYUDANTE DE AREA GENERAL Y MANTENIMIENTO DE HELICOPTEROS
ROLES Y FUNCION:
MANTENIMIENTO DE PINTURA DE HELICOPTEROS

[bookmark: _GoBack]Guanal Museo Universitario de Ciencias y Artes (2015-2018)

PUESTO: MANTENIMIENTO Y CAPACITACION 

ROLES Y PUESTOS:

MONTURA Y MANTENIMIENTO DE EXPOSICIONES

CURSO DE DISEÑO DE REALIDAD AUMENTADA

CURSO DE DISEÑO PARA CINEMATOGRAFIA EN ARTES 3D Y ANIMACION BASICA

CURSO DE DESARROLLO DE PERSONAJES PARA ANIMACION 2D

CURSO DE DESARROLLO DE PLATAFORMAS DIDACTAS EN DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

APOYO PARA EVENTOS ESPECIALES REFERENTES A FECHAS ESPECIALES DENTRO DEL MUSEO

CURSO DE DISEÑO GRAFICO E INTERACCION DE DISEÑO Y ARTE VISUAL

