
amdiseno@gamil.com
Estado Civil: Soltera

OBJETIVOS
Formular composiciones, a través de los 
conocimientos adquiridos, empleando tipografía, 
imágenes y color, por medios digitales e impresos. 
Aportando experiencia a la empresa, reflejando esto 
en la mejora de la calidad de los productos o servicios 
ofrecidos

NACIONALIDAD: Mexicana

DIRECCIÓN
Av. Sta. Maria L5 Casa 1B1, Villa Ensenada, Villas 
de Cuautitlán, Cuautitlán México, Estado de México. 
C.P 54857

TÉLEFONOS DE CONTACTO
Celular: (044) 55 73957231
Casa  55 8190 6170

ESCOLARIDAD
–UNITEC 
Universidad Tecnolígica de México
Campus Atizapán

Blvrd Calacoaya 7, La Ermita, 52999 Cd López 
Mateos, Méx.

DOCUMENTO: Pasantía

–Preparatória Oficial No. 113
Avenida Nevado De Toluca Esquina Iztlaccihuatl 
Colonia Infonavit Norte
Cuautitlán Izcalli

EXPERIENCIA LABORAL
– Sector privado alimentos
Pizza Buona
Ciprés 16, Centro, 54800 Cuautitlán, Méx.
Télefono: 
(01) 55 5872 0469

Atención a clientes
Mesera y cajera
Atención directa a clientes y cobro de consumo
Inicio: Marzo/2000
Termino: Junio/2011

Martínez 
Fragoso
Aminta

Diseño Gráfico y 
Fotografía

INFORMACIÓN ESPECIFICA
– Certificación en Computación e Informática
CCPM 
Centro de Computación Profesional de México
29 de Septiembre de 2015

– Certificación en Diseño Gráfico Digital
CCPM 
Centro de Computación Profesional de México
29 de Septiembre de 2015

PAQUETERÍA Y SOFTWARE
–Adobe Ilustrator
Aplicación de luces y sombras en ilustraciones digitales, así como la creación de 
las mismas. Creación de identidades corporativas de manera clara y aplicación 
del color adecuado para su efectividad, según su finalidad.

–Adobe Photoshop
Aplicación de retoques finos, digital paitn, fotomontajes y aplicación de pinceles. 

–Adobe InDesign
Maquetación y diseño editorial, aplicando tipografía con forme el contenido del 
texto, incluyendo imágenes tratadas en paquetería de la misma línea.

–Adobe PremierPro (En desarrollo)
Aplicación de efectos visuales como cortinillas, slow motion y disolución de 
imagen.

–Adobe DreamWeaver (En desrrollo)
Creación de paginas web, aplicación de color y efectos como hipervínculo en 
imágenes y texto.

–Maya Autodesk (En desarrollo)
Aplicación de movimientos básicos a objetos, así como el modelado de los 
mismos, de manera básica. Uso de efectos como el fuego a objetos, agua en 
estanques, mares, copas y jarrones.

APTITUDES PERSONALES
Soy una persona muy sociable, dinámica, responsable y creativa, con facilidad de 
adaptación y para trabajar en equipo, respondo bien ante la presión, organizo a 
los miembros para sacar lo mejor de su potencial. 
Me considero una persona alegre, puntual, responsable, activa y con gran gusto 
por aprender nuevas cosas. 

LOGROS
– Constancia de participacion en “Exposición de Escultura Colectiva”
Casa de la Cultura “Luis Nishizaki Flores” Cuautitlán México
19 de Junio de 1998

– Mención Honorífica en Artes Visuales
28 de Agosto de 1998

– Reconocimiento de participación en Fase de Zona, Quinto certamen
“¿Como se hace la ciencia?
Marzo 1999

– Reconociento de participación
“1er. Maratón del Conocimiento” Etapa de Zona
6 de Abril de 2000


