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Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey
Campus Estado de México

Licenciatura en Animacion y Arte Digital 2010 - 2014
Van Arts
Vancouver, Canada

Curso Intensive de Animacion 2D y 3D
Verano 2012

California State University at Chico
Chico, California

Diseno y Desarrollo de Videojuegos
Verano 2014
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Modelado 3D
Animacidén 3D
Videojuegos
Realidad Virtual

Render
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hitps:Vnkd.in/d4FGEFSS

Experiencia

Color Glass
Verano 2013
Modelador 3D

Modelacién de carros alegéricos para Coca-Cola

Labinta VR
Abril 2015 - Julic 2016
3D Asset Artist

Modelado 3D, texturizado pbr
y optimizacion para realidad virtual

Yeltic
MNoviembre 2016 - Febrero 2018
Lead 3D Artist

Modelado 3D, texturizado,
optimizacion para realidad virtual,

lider de area

EON Reality / El Lado que Masca la Iguana
Febrero 2018 - Febrero 2019

3D Artist

Modelado 3D, texturizado, animacién 3D para videojuegos
Game designer

Febrero 2019 - Actualidad
Freelance
Renders para MABE

Tienda Online
Impresion 3D

ldiomas

Inglés. TOEFL 592
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