
Nosotrxs
May 2017

Scanda
Abr 2018 -  Jul 2018

Freelance
Ejecuto modelación y textur izac ión 3d .

Diseño y animación de mot ion graphics .

Diseño de marca y creación de contenidos impresos y 

d ig i ta les .

Héroes.  Psicología Pop.
Mar 2016 -  May 2017

Laborat ior io  Virtual de Evaluación
Dietét ica y Nutr ic ional ,  ITESM
M o d e l a d o ra  3 D

Real icé modelación y textur izac ión 3d para proyecto de 

real idad v i r tual or ientado a nutr ió logos .

Flamita Studios
A r t i s t a  3 D

May 2014 -  May 2015

Part ic ipé haciendo modelación y textur izac ión 3d para 

proyectos c inemát icos ,  publ ic idad,  v ideojuegos,  real idad 

v i r tual y v ideomapping.

I n t e r n s h i p

Mar 2013 -  May 2014

Licenciatura en Animación y
Arte Digital

Composit ing (password:  compo)

Motion graphics (password:  motion)

3D  (password:  3D)

Inst i tuto  Tecnològico y de Estudios  

Super iores  de Monterrey

Ago 2012 -  D ic  2016

Promedio :  94 .83

 ht tps ://v imeo.com/300436996

https ://v imeo.com/300437768

https ://v imeo.com/300440165

Nombre
Alma Lucero Cebr ián Saldaña

Nacimiento
24 de marzo de 1994

Id iomas
Español (nat ivo)

Inglés (profes ional )

Contacto
almalucerocs@gmai l .com

l inkedin .com/in/almacebr ian

Labo

Curr ículum Vitae 2019

A r t i s t a  d e  V f x  y  m o t i o n  g ra p h i c s
Dic 2016

-

Presente

Mar  2016

-

Presente

May  2016

-

Jul 2016

Mar  2013

-

May 2015

Diseño y animación de gráficos 2D,  3D,  composi t ing y vfx  

para largometra jes ,  cortometra jes ,  spots ,  ser ies  y t ra i lers .  

Creación de crédi tos in ic ia les y finales  para largometra jes y 

cortometra jes .

Regional izac ión de t ra i lers  y largometra jes para majors  

cinematográficos en español lat ino y portugués de Braz i l .

Control de cal idad de mater ia les in  & out .

Creación de crédi tos de dobla je .

Aportac ión de ideas en la  real izac ión de mater ia les 

creat ivos ,  t rabajo en equipo con el departamento de edic ión 

onl ine y color.  E laboración de b i tácoras y  s toryboards .

Soy art is ta  d ig i ta l general is ta  con enfoque en composi t ing,  

modelado,  an imación 3D y mot ion graphics .  Me interesa crecer y 

desenvolverme profes ionalmente en estas áreas part ic ipando en 

proyectos con impacto,  que br inden exper iencias  únicas y que me 

permitan desarrol lar mis  habi l idades d ía  con d ía .

Hola,  soy Alma,
Animadora y Art is ta  Dig i ta l

de México ,  CDMX.ANIMADORA Y ARTISTA DIGITAL 

A L M A C E B R I Á N

P E R F I L

I N F O R M A C I Ó N

EXPERIENCIA LABORAL

F O R M A C I Ó N

D E M O



Diseño de contenidos v isuales para 

wik ipedia  commons.

WIKIBORREGOS

Consultora j r.  de docentes de d ist intas  áreas ,  

fotograf ía  de eventos ,  d iseño de imagen y 

animación de mot ion graphics 

Invest igación,  redacción y d iseño del cartel 

de Prevención que se publ ica mensualmente 

en el campus.  D iseño de contenidos 

d ig i ta les e  impresos en el área .

FESTIVAL LOCOMOCIÓN

1°  lugar en el Jam Dimensional 

2016,  Pr imer encuentro 

Interescolar de Animación .

Diploma otorgado al mejor 

promedio de cada carrera .

Otorgado a estudiantes que 

durante el semestre anter ior 

mantuvieron un promedio igual 

o  mayor a  95 .

DIPLOMA DE EXCELENCIA 
ACADÉMICA

2016

Ago -  Dic   2016

Ene -  May 2016

Ago -  Dic   2015

Ago -  Dic   2014

Ene -  May 2014

Ago -  Dic   2012

DIPLOMA DE MENCIÓN 
HONORÍFICA

2016

CENTRO DE DESARROLLO DOCENTE E 
INNOVACIÓN EDUCATIVA,  ITESM.

DEPARTAMENTO DE ÉXITO 
ESTUDIANTIL,  ITESM.

Maya
Modelación,  esculp ido 3d orgánico,  inorgánico,  

textur izac ión y retopología  para c ine y 

v ideojuegos .  Creación de mapa de uvs ,  an imción 

3d,  i luminación y render en mental ray y arnold .

Zbrush
Esculpido 3d orgánico,  inorgánico y textur izac ión .

Mudbox
Esculpido 3d orgánico,  inorgánico y textur izac ión .

UV Layout
Elaboración de mapas de uvs .

Quixel Suite
Textur izac ión de d iversos mapas .

Marmoset
Visual izac ión de proyectos en t iempo real para 

apreciac ión de texturas .

After Effects
Motion graphics 2D y 3D,  an imación 2d,  mot ion 

typography,  composi t ing,  c lean up,  t rack ing,  vfx ,  

chroma key y corrección de color.

Sui tes :  V ideo Copi lot ,  Red Giant ,  Ra ibox .

Cinema 4D
Conocimientos bás icos de mot ion graphics 3D.

Premiere Pro
Edic ión de v ideo e integración de audio .

Adobe XD
Diseño de protot ipos para apl icaciones y páginas 

Wordpress
Conocimientos bás icos de d iseño web.

Photoshop
I lustrac ión d ig i ta l ,  matte paint ing,  photobashing,  

e la lboración de clean plates y pantal las  para 

composic ión,  retoque dig i ta l y corrección de 

color.  Textur izac ión para modelos 3d,  Assets  

para mot ion graphics y animación 2d,  

I l lustrator
I lustrac ión vector izada,  d iseño para uso en web,  

mot ion graphics ,  pantal las  para composic ión,  y 

contenido impreso.

Conocimientos y part ic ipación en la  

preproducción,  producción y postproducción 

de proyectos c inematográficos univers i tar ios ,  

carpetas de producción,  mot ion capture,   

d iseño de interfaces f ís icas ,  d ig i ta les ,  ar te  

para v ideojuegos,  d iseño dig i ta l e  impreso,  

fotograf ía  d ig i ta l y dobla je  para animación .

Mocha Pro
Tracking 2d,  3d y rotoscopía .

Pf Track
Conocimientos bás icos de Tracking 2d y 3d .

Nuke
Tracking 2d,  3d,  rotoscopía ,  composi t ing,  c lean up 

y chroma key.

Fusion
Tracking 2d,  3d,  rotoscopía ,  composi t ing,  c lean up 

y chroma key.

HABILIDADES Y SOFTWARE

Currículum Vitae 2019

May 2014

-

Ago 2014

Ene 2014

-

Ago 2016

Ene 2014

-

May 2014

R E C O N O C I M I E N TO SS E R V I C I O  S O C I A L  Y B E C A R I O


