ALMA CEBRIAN

ANIMADORA Y ARTISTA DIGITAL

INFORMACION

Nombre
Alma Lucero Cebrian Saldana

Nacimiento
24 de marzo de 1994

Idiomas
Espanol (nativo)
Inglés (profesional)

Contacto
almalucerocs@gmail.com
linkedin.com/in/almacebrian

FORMACION

Licenciatura en Animaciony

Arte Digital

Instituto Tecnologico y de Estudios
Superiores de Monterrey

Ago 2012 - Dic 2016

Promedio: 94.83

DEMO

Compositing (password: compo)
https.//vimeo.com/300436996

Motion graphics (password: motion)

https://vimeo.com/300437768

3D (password: 3D)
https://vimeo.com/300440165

Curriculum Vitae 2019

PERFIL

Hola, soy Alma,
Animadora y Artista Digital
de México, CDMX.

Soy artista digital generalista con enfoque en compositing,
modelado, animacion 3D y motion graphics. Me interesa crecery
desenvolverme profesionalmente en estas areas participando en
proyectos con impacto, que brinden experiencias Unicas y que me
permitan desarrollar mis habilidades dia con dia.

EXPERIENCIA LABORAL

Dic 2016 Labo
- Artista de Vfx y motion graphics

Presente Disefio y animacion de graficos 2D, 3D, compositing y vfx
para largometrajes, cortometrajes, spots, series y trailers.
Creacion de creditos iniciales y finales para largometrajesy
cortometrajes.

Regionalizacion de trailers y largometrajes para majors
cinematograficos en espanol latino y portugués de Brazil.
Control de calidad de materiales in & out.

Creacion de créditos de doblaje.

Aportacion de ideas en la realizacion de materiales
creativos, trabajo en equipo con el departamento de edicion
online y color. Elaboracion de bitacoras y storyboards.

Mar 2016 Freelance
- Ejecuto modelacion y texturizacion 3d.
Presente Disefio y animacién de motion graphics.
Disefio de marca y creacion de contenidos impresos y
digitales.
Scanda

Abr 2018 - Jul 2018

Nosotrxs
May 2017

Héroes. Psicologia Pop.
Mar 2016 - May 2017

Laboratiorio Virtual de Evaluacion

May 2016 Dietética y Nutricional, ITESM

- Modeladora 3D
Jul 2016 Realicé modelacion y texturizacion 3d para proyecto de
realidad virtual orientado a nutriélogos.

Mar 2013 Flamita Studios
- Artista 3D
May 2015 May 2014 - May 2015

Participé haciendo modelacion y texturizacion 3d para
proyectos cinematicos, publicidad, videojuegos, realidad
virtual y videomapping.

Internship
Mar 2013 - May 2014
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CONOCIMIENTOS

SERVICIO SOCIAL Y BECARIO

May 2014

WIKIBORREGOS

2016 FESTIVAL LOCOMOCION
- Disefo de contenidos visuales para 1 lugar en el Jam Dimensional
Ago 2014 wikipedia commons. 2016, Primer encuentro
Interescolar de Animacion.
Ene 2014 CENTRO DE DESARROLLO DOCENTE E
= INNOVACION EDUCATIVA, ITESM. 2016 DIPLOMA DE MENCION

May 2014

Ene 2014

Ago 2016

Consultora jr. de docentes de distintas areas,
fotografia de eventos, disefio de imagen y
animacion de motion graphics

DEPARTAMENTO DE EXITO
ESTUDIANTIL, ITESM.

Investigacion, redaccion y diseno del cartel
de Prevencion que se publica mensualmente
en el campus. Diseno de contenidos
digitales e impresos en el area.

HABILIDADES Y SOFTWARE
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Maya

Modelacion, esculpido 3d organico, inorganico,
texturizaciéon y retopologia para cine y
videojuegos. Creacion de mapa de uvs, animcién
3d, iluminacién y render en mental ray y arnold.

Zbrush
Esculpido 3d organico, inorganico y texturizacion.

Mudbox
Esculpido 3d organico, inorganico y texturizacion.

UV Layout
Elaboracién de mapas de uvs.

Quixel Suite
Texturizacion de diversos mapas.

Marmoset
Visualizacion de proyectos en tiempo real para
apreciacién de texturas.

Cinema 4D
Conocimientos basicos de motion graphics 3D.

Nuke

Tracking 2d, 3d, rotoscopia, compositing, clean up
y chroma key.

Fusion

Tracking 2d, 3d, rotoscopia, compositing, clean up
y chroma key.

Mocha Pro
Tracking 2d, 3d y rotoscopia.

PfTrack
Conocimientos basicos de Tracking 2d y 3d.
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HONORIFICA
Diploma otorgado al mejor
promedio de cada carrera.

DIPLOMA DE EXCELENCIA
ACADEMICA

Otorgado a estudiantes que
durante el semestre anterior
mantuvieron un promedio igual
0 mayor a 95.

Ago - Dic 2016
Ene - May 2016
Ago - Dic 2015
Ago - Dic 2014
Ene - May 2014
Ago - Dic 2012

After Effects

Motion graphics 2D y 3D, animacion 2d, motion
typography, compositing, clean up, tracking, vfx,
chroma key y correccion de color.

Suites: Video Copilot, Red Giant, Raibox.

Photoshop

Ilustracion digital, matte painting, photobashing,
elalboracion de clean plates y pantallas para
composicion, retoque digital y correccion de
color. Texturizacion para modelos 3d, Assets
para motion graphics y animacion 2d,

Illustrator

Ilustracion vectorizada, disefio para uso en web,
motion graphics, pantallas para composicioén, y
contenido impreso.

Premiere Pro
Edicion de video e integracion de audio.

Adobe XD
Disefo de prototipos para aplicaciones y paginas

Wordpress
Conocimientos basicos de disefio web.

Conocimientos y participacion en la
preproduccion, produccion y postproduccion
de proyectos cinematograficos universitarios,
carpetas de produccion, motion capture,
diseno de interfaces fisicas, digitales, arte
para videojuegos, disefo digital e impreso,
fotografia digital y doblaje para animacion.




