
Diseñador de productos

Experiencia en diseño de productos, interesado en innovación y el desarrollo de proyectos con nuevas 
tecnologías.

Estudios:

Mayo 2012 -Diciembre 2016 Diseño Industrial/ Universidad Autónoma Metropolitana 

Marzo 2016- Agosto 2016 2016    Becado por el programa de Movilidad e intercambio universitario para                                                                
realizar estudios en la Universidad Nacional de Lanús (Argentina) en el área de nuevas tecnologías 
y materiales. 

 

Experiencia:
Septiembre 2016- a la fecha Ideas Disruptivas, Jr designer, Desarrollo de proyectos 

Diseño, modelado y prototipo de productos mediante  modelado  e impresión 3D, uso de 
materiales (Madreas, plásticos, cerámicas), involucrando a niños y jóvenes en el uso de nuevas 
tecnologías en la vida diaria, ofreciendo asesoría y capacitación.  

Desarrollo de módulos de información táctiles para instituciones educativas de nivel superior, 
Facultad de Arquitectura Universidad Nacional Autónoma de México. 

Diseño de Cestos de basura ecológicos y amigables con el medio ambiente, se cambió el material 
que era madera por cartón corrugado, reduciendo un 30% el costo de producción y se hace uso de 
material reciclado para contribuir con la protección ambiental.  

Diseño y fabricación de Paneles híbridos, fusionando herramientas manuales y mecánicas con un 
área de impresión 3D, los cuales ayudan a fomentar el desarrollo tecnológico y uso de estas 
herramientas a jóvenes y niños en conjunto con la Empresa Prosoftware. 

2009-2010   Atento México, Televendedor, asesor tarjetas de crédito Bancomer 
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Actividades extracurriculares. 

Manejo de software:  AutoCAD, Solid works, 3ds Max, Rhinoceros, suite office, Photoshop, Illustrator, Premiere pro, 
KeyShot, Sketch Up, 123D Make. 

Manejo y comprensión de planos técnicos bajo la norma mexicana de dibujo técnico. 

Bocetaje manual y digital, técnicas con plumón, lápiz, pluma, tableta digital. 

Técnicas Creativas: lluvia de ideas, diagrama de Gantt, diagramas de Pert. 

2003-2006  Jugador de futbol de la selección Gustavo A. Madero.  

Campeonato apertura 2004 

Campeonato clausura 2005  

2006-2009  jugador de fuerzas básicas Atlante F.C.   

2010- a la fecha Jugador Amateur de futbol 7 y miembro del Club deportivo Alianza Aragón. 

2009- a la fecha  Ejecución de instrumentos musicales (Bajo eléctrico, guitarra eléctrica) 


