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Jzuoqig Lic. Diseno de Animacion
Universidad Latinoamericana , México, D.F.

Noviembre Curso de técnicas avanzadas de
2014 modelado 3d con Autodesk MAYA

ALEJAN DRO CORDOVA Universidad Latinoamericana, México, D.F.

Animador

ét(;l':i Alta especializacion en VFX

Render Farm, México, D.F.
PERFIL

Soy un entusiasta de cine y los videojuegos,
desde temprana edad me eh mantenido en
constante formacion en materia de medios
audiovisuales.

Siempre busco generar conceptos T—
Innovadores en cada proyecto. Me considero 2014
una persona perfeccionista.
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Animador y Asistente de Direccion
Hemisferio Creativo, México, D.F.

Actualidad Empleado en proyecto de videojuego para

0B IETIVOS plataforma Android.

Gen_ere_lr dlversosr productos ludicos y . Animador

audiovisuales. Asi como aumentar mi 2015 _

experiencia profesional, afinar mis - Proyecto particular

habilidades técnicas y ayudar a crecer la Actualidad  Animador principal en proyecto de videojuego
industria de la animacion y videojuegos en para plataforma Android.

Meéxico.
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PROACTIVO SR - PHOTOSHOP ———
TRABAJO EN EQUIFO WRNNERNER ILLUSTRATOR ]
CREATIVIDAD EEEEEEEEED MAYA EE—
COMUNICACION SEEEEEEEEN APTER EFERETS —
UNITY B 4
COMNTIRLCTO
. B INERITOS
Q Mexico,
Distrito Federal
¢, (044)553-9908706 “MEJOR JUEGO” Global Game Jam 2015

& mr.bgone0342@gmail.com Centro de Cultura Digital, México D.F.



