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En Marzo de 2017 renuncio de “Ericsson”. Empresa a la que
presté mis servicios por 5 afos para emprender un negocio propio
de freelancer como ilustrador y animador digital. Implementando los

conocimientos adquiridos en mi maestria, logrando concretar
2 SOBRE MI proyectos de modelado 3D y animacion digital para clientes de

Estados Unidos y Canada.

Licenciado en informatica y ‘ o
tecnologias en la informacion con Ingeniero en Soporte Tecnico

especal mteresianlmaaon 3D y Es Ericsson Mayo 2012 - Marzo 2017
contenido creativo en redes sociales.

Soporte y configuracion de equipos de telecomunicaciones para
Soy una persona puntual y enfocada a
resultados. Siempre elaborando

estrategias en base a las lecciones
aprendidas en experiencias pasadas. un ambiente de trabajo multicultural, laborando junto con

optimizar el trafico de la red durante una jornada laboral nocturna.
Durante mi participacion en la empresa, me vi envuelto en

ingenieros de Brasil para clientes de Estados Unidos.
Me apasionan las nuevas tecnologias

que emergen dia a diay las Desarrollador XML/HTML
p05|b|\|dades que estas ofrecen en los Em Dofiscal Febrero 2011 - Febrero 2012

diferentes tipos de proyectos.
Dofiscal fue una empresa editorial de temas de materia fiscal.

En dicha empresa laboré optimizando las publicaciones
CONTACTO digitales que distribuian a través de dispositivos Android y 10S.

Ciudad de México.
Delegacion Cuahutemoc

@ EDUCACION

Maestria en Modelado y Animacion 3D

&8z Coco School Agosto 2016 - Diciembre 2016

alejandrosgll@gmail.com

(044) 55-2717-2258 Escuela de origen Espanol con principal enfoque en las artes digitales.

En esta escuela tuve la oportunidad de estudiar |la maestria de
modelado y animacion 3D utilizando el software “Autodesk Maya”.

HABILIDADES

Licenciatura en Informatica y Tecnologias en
Informacion

i85z UDLA CDMX Diciembre 2008 - Septiembre 2011

Animacion 3D

Modelado 3D

Egresado de la Universidad de las Américas en 2011.
UV Mapping Escuela donde desarrollé las habilidades necesarias
para adquirir el empleo de ingeniero en soporte técnico

en la empresa Ericsson.

IDIOMAS
Rigging para Videojuegos

) Espanol -> Nativo
Inglés -> Avanzado
Portugués -> Intermedio

Photoshop




