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Datos Personales.

Experiencia Profesional.

a.mendez.r@me.com

55 39 66 26 68
Cursos.

Programas.

Idiomas.

Otro Datos.

-  2003             Autodesk 3ds Max 6 y  Combust ion 3.
-  2004             Adobe After  Effects  6.5.

-  2006             VFX Autodesk Maya 8.5.

A u t o d e s k  M a y a  

Autodesk 3D Max

Maxon Cinema 4D

Next Limit Real Flow

-   A u t o - D i d a c t a .  
-  Trabajo en Equipo.
-  Disponibilidad de Viajar

-  Desarrollo y supervisión de VFX. 
-  Experiencia en Foro y Locaciones. 

OctaneRender Mocha Pro

Adobe Suite Creative Cloud

Solid Angle Arnold

Final Cut 

Allegorithmic Substance DesignerThe Foundry NUKE

Chaos GroupVray 

-  2007             Pr incipios Animación Tradic ional .

-  2005             A l ias  Maya 7.

-  2008             Character  Animat ion with  Autodesk Maya.

-  2009                 Mot ion Graphics with  Adobe After  Effects.  

-  2013                 Escena Cinema 4D I I .
-  2012                 Post  Productor  para Tv 

-  2018                 V i r tual  Real i ty  Product ion /  PostProdcut ion.
-  2017                 Autodesk Shotgun in  Product ion /  Pipel ine.
-  2016                  C lean Up and VFX The Foundry NUKE.

- Ingles. Hablado y Escrito a Nivel Avanzado.
- Frances. Hablado y Escrito a Nivel Principiante.

-  2001 a  2002          Departamento de Post-Producción Canal  22 Conacul ta.

-  2000 a 2001          Departamento de Animación TORO Fi lm.

-  2002 a 2003         Departamento de Post-Producción Photo Technics.

-  2003 a 2006         Departamento de Post-Producción Televisa Deportes.

-  2007 a 2008         Departamento de Post-Producción Tv Azteca.

-  2008 a 2010          Post-Productor  /  VFX Art ist  de Grupo W.

-  2018 a  2018            Freelancer  PostProductor  /  Mot ion Graphics /  VFX Art ist .

-  2011  a   2012           Leader  Mot ion Graphics /  VFX de Kinet ik  Studio.

-  2012                       VFX Art ist   “  Post  Tenebras Lux ”  by  Car los Reygadas.

-  2013                       VFX Art ist   “  Hel i  ”  by  Amat  Escalante.

-  2013 a  2015           Leader  Post-Productor  de Garage Fi lm.

-  2015 a  2017           Leader  Post-Productor  de NURUN a Publ ic is  Groupe.


