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Alejandro Contreras Prieto 
Calle: Paseo de las Magnolias, Paseos de Taxqueña 

C.P. 04250, México, Distrito Federal 
Celular: (044)55 28 99 94 75 

contrerasalejandro.p@gmail.com 
 

 
 
Licenciado en Animación y Arte Digital por parte del Instituto Tecnológico de Estudios 
Superiores de Monterrey. Poseo habilidad para el trabajo en equipo, análisis con solución de 
problemas, trabajo bajo presión con fechas límite, considerándome una persona proactiva, 
objetiva y responsable. Cuento con habilidades en las áreas de postproducción, modelación 
digital, animación 3D, infográficos, efectos visuales y diseño de publicidad e imagen.  
 
 
Formación académica:  
 
 
Instituto Tecnológico y de Estudios Superiores de Monterrey.                           2010 a 2015 
Licenciatura en Animación y Arte Digital.                                             Campus Ciudad de México 
 
Universidad Central de Chile.                                                                                Invierno 2014 
Licenciatura en Animación y Arte Digital.                                                            Santiago de Chile 

- Desarrollo de la Ciencia, la Tecnología y la  
Innovación de la era Global 

 
Centro de Estudios Científicos y Tecnológicos No. 13  
“Ricardo Flores Magón”                                                                                           2007 a 2010 
Técnico en Informática.                                                                             México, Distrito Federal 
 
 
 
Experiencia Profesional: 
 
 
Universidad Tecnológica de Tula-Tepeji (UTTT).     Verano 2014 
Freelance 
 

Ø Creación de video para la promoción de la universidad en América del Sur y así poder 
incrementar el numero de intercambios institucionales entre la UTTT y universidades 
latinoamericanas. 

 
Crea Potencial: Vincula, Desarrolla, Impacta A.C.     2014 
Servicio Social 
 

Ø Edición de video testimonial con propósitos internos para lograr motivar a todos los 
integrantes de dicha asociación, así podrán ver los avances de sus demás compañeros 
y esforzarse más para cumplir sus propias metas. 
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Medios Alterados - Cloneme.      Febrero - Julio 2015 
Modelador 3D. 
 

Ø Modelar clones de personas para imprimirlos en 3D, basados en sus fotografías y/o 
escaneados, dando un realismo en sus formas y texturas para que los clientes 
quedaran satisfechos al verse impresos y en un tamaño menor a 30 cm.  

 
Sportodo.           Agosto 2015 – Junio 2016 
Postproductor. 
 

Ø Edición y postproducción de video/audio para pre-campañas y campañas electorales en 
México. Creación de material gráfico como banners, gifs y videos con infográficos.  

 
 
 
Datos Personales: 
 

Fecha Nacimiento:   05 de Diciembre  de 1991.   Edad: 24 años. 

Nacionalidad: Mexicana.      Estado civil:  Soltero. 

 
Idiomas: 
 

Ingles   Dominio del idioma: TOEFL 530 pts. 

 

Informática: 
 

Adobe: Photoshop, Illustrator, After 
Effects, InDesign, Flash, Premiere, Audition, 
Dreamweaver.  

Maya. 

Final Cut. 

Nuke. 

Z.Brush. 

Cinema 4D. 

HTML 5.

 


