ALDO GUTIERREZ GRANA

ING.TECNOLOGIA INTERACTIVA Y ANIMACION DIGITAL

Experto en Disefio 3D Y 2D. Tengo un perfil muy innovador y creativo que me
permite desarrollar al maximo mi imaginacién y liberar mis pensamientos para
lograr resultados Unicos e irrepetibles. A lo largo de mi historia laboral he trabajado
para empresas con fines comerciales y también para obras de arte. También tengo
experiencia en el sector de Animacion Digital.

OBJETIVO

SIEZ0LEE. 0 Obtener un puesto en la empresa donde poder contribuir con mi experiencia

en précticas laborales, en anteriores trabajos y con las habilidades adquiridas
durante miformacién en el logro de metas generales de la empresa y del cargo que
solicito.

Superarme a mi mismo en todos los aspectos de mi vida, brindando lo mejor de mi
cada dia, tanto a nivel laboral como en el dmbito personal.

https://www.artstation.com/aldogg

aldogutierrezgrana@gmail.com

INFORMACION PERSONAL EXPERIENCIA
Fecha de Nacimiento : 9 /Mayo /1995
Estado i Eanaes Disefador 3D HYPERLOGICS
Nacionalidad . Mexicano
En/01/2015 a Jun/01/2016 Lleve a cabo el desz.nrrollo de modelos 3d para su uso en
Idiomas : English,Espanol aplicaciones y videojuegos moviles con fines comerciales.

Desarrolo de Renders para visualizacién de productos.

HABILIDADES

Comunicacion
Creatividad
Trabajo en Equipo

EDUCACION

Organizacion Universidad del Valle de México ING.TECNOLOGIA INTERACTIVA EN ANIMACION DIGITAL

Liderazgo . ) )
2013-2017 Termino y Egreso en la carrera de Ing.Tecnologia Interactiva en

Animacién Digital.
SOFTWARE
3DSMAX
Photoshop
After Effects

llustrator
Universidad Tecnologica de México ESTUDIOS MEDIOS SUPERIOR

Substance Painter
KeyShot
ZBrush

2011-2013 Termino de Estudios Medios Superior

CURSOS

CHAMFER ZONE
3DSMAX

UNDEMY
ZBRUSH CREACION DE PERSONAJES



