
La carrera  de Arquitectura  da herramientas  para  anal izar  problemas y  diseñar  respuestas  a  temas de 

c iudad de dist inta  escala .  E l  conjunto de disc ipl inas  (d iseño y  tecnología)  han abierto  las  puertas  

para  introducirme a l  mundo del  internet ,  d iseño grá�co,  representación y  animación.  

A g o s t o  2 0 0 5  -  M a y o  2 0 1 1

A R Q U I T E C T U R A  @  I T E S M

P r o g r a m a  I n t e n s i v o  e n  A d m .  P r o f e s i o n a l  d e  P r o y e c t o s  -  Escala  /  ITESM

M i x i n g  M e d i a  A r t s  -  Escuela  Adolfo  Pr ieto ,  Monterrey

A f t e r  E � e c t s  -  D4 Real i ty ,  Monterrey

T A L L E R E S

El  Cert i�cado en Innovación y  Design Thinking es  un programa de cuatro meses  centrado en e l  d iseño 

e  implementación de soluciones  innovadoras  que sat is fagan las  nuevas  necesidades  de los  usuar ios  

en e l  mundo real .

E n e r o  2 0 1 4  -  M a y  2 0 1 4

C E R T I F I C A D O  E N  I N N O V A C I Ó N  Y  D E S I G N  T H I N K I N G  @  C E D I M

E D U C A C I Ó N

Cofundador  de Funkalab,  una plataforma digita l  para  colaboración de proyectos  de diseño,  arte  y  

tecnología .  Se  t rabajó en la  creación de estrategias  de crecimiento y  nuevos proyectos  para  atraer  a  

creat ivos ,  d iseño grá�co,  comunicación en redes  socia les ,  acercamiento a  empresas  y  univers idades .  

Se  real izaron un total  de 30 proyectos  creat ivos  en Monterrey .

E n e r o  2 0 1 2  -  E n e r o  2 0 1 5

F U N D A D O R  @  F U N K A L A B

Trabajó directamente en proyectos  de v iv ienda,  part ic ipando en e l  proceso de diseño y  maquetación.  

Al  �nal  se  desarrol laron dos  proyectos  junto a  un jefe  de proyectos :  un mult i fami l iar  y  una casa  a  las  

afueras  de Tokio .  

A g o s t o  -  D i c i e m b r e  2 0 1 0

A R Q U I T E C T O  @  T E Z U K A  A R C H I T E C T S

Dirección de FLOW, un evento de 10 horas  para  reunir  a  creat ivos  de dist intas  disc ipl inas  en un 

ambiente de creación,  colaboración y  aprendizaje .  Se  real izaron eventos  en e l  ITESM,  UANL,  Parque 

Fundidora  y  LCI .  Se  real izaron tareas  de acercamiento a  la  comunidad creat iva ,  comunicación en 

redes  socia les ,  creación de página web,  d iseño grá�co.

E n e r o  2 0 1 3  -  E n e r o  2 0 1 5

D I R E C T O R  C R E A T I V O  @  F L O W

Director  General  en agencia  de animación especia l izada en trabajo de v ideo para  empresas  web,  

startups  y  ONGs.  E l  t rabajo diar io  consiste  en la  d i rección sobre temas de i lustrac ión,  animación y  

diseño grá�co.  Se  han real izado proyectos  en México,  Estados Unidos ,  Chi le  y  Noruega.

E n e r o  2 0 1 4

D I R E C T O R  G E N E R A L  @  P O L I G O N I C

E X P E R I E N C I A

p o l i g o n i c . c o m

g o m e z t e l l o . c o m

a l b e r t o @ p o l i g o n i c . c o m

P a c h u c a  8 7 ,  C o l .  C o n d e s a

C i u d a d  d e  M é x i c o

( 5 5 )  5 9  4 4  7 1  8 9

C O N T A C T O

A r q u i t e c t o  e g r e s a d o  d e l  I T E S M  c o n  

e x p e r i e n c i a  e n  d i s e ñ o  g r á � c o  y  a n i m a c i ó n .

5  a ñ o s  d e  e x p e r i e n c i a  t r a b a j a n d o  e n  

a n i m a c i ó n ,  d i s e ñ o  d i g i t a l  y  t e c n o l o g í a .

P E R F I L

A R Q U I T E C T U R A  Y  A N I M A C I Ó N

Alberto Sáenz 
Gómez Tello


