22/01/88
alann.ggarcia@gmail.com
55 3386 6819
Cd. de México

EDUCACION

Licenciatura en Ciencias de
la Comunicacion
Universidad Tecnoldogica de México
Diplomado en Disefio Grafico
EduMac

IDIOMAS

SOFTWARE

After Effects

Cingma 4D

Photoshop

[llustrator

Premiere Pro

ALAN G.GARCIA

ANIMADOR / MOTION DESIGNER

ACERCA DE MI

He estudiado y laborado como animador por los iltimos cinco aiios.
Disfruto bastante usar elementos visuales para ayudar a contar historias
divertidas y significativas.

Mi vida profesional ha girado en torno a dos ejes, la publicidad y la divulgacidn
cientifica, de esta manera he creado contenido para television, cine y medios
publicitarios siempre con la fiel conviccion de que la oportuna combinacion
entre graficos, storytelling y sustancia tienen el poder de provocar un cambio
positivo en la percepcion del espectador.

He tenido el honor de colaborar tanto con instituciones piblicas como del
sector privado donde he participado de forma activa desde la pre, pro y post-
produccion, asi como en post produccion, disefio, animacion, motion design y
compositing para documentales, largometrajes y cortometrajes hasta
miniseries de contenido cultural, cientifico y educativo para nifios y jovenes.

EXPERIENCIA LABORAL

2013 - 2015  Arte Jr. en M31 Medios

Participé como ilustrador y animador en Metrdpolis, miniserie
documental sobre la Ciudad de México ganadora del Premio Nacional
de Periodismo y Divulgacidn Cientifica 2015.

2015 - 2016 Coordinador de Animacion en Kibalin Studio

Contribui como animador y conformador de timelapse en la serie
documental México en |a Edad de Hielo, coproducida con Canal 11.

2016 Motion Designer en Suite Chocolate

Fungi como cabeza de motion el lanzamiento de la campafia nacional
Go to Market de UVM.

2016 Concordia

Dirigi la animacién de la miniserie animada Mi Suave Patria:
Zacatecas Universal sobre el poeta Raman Lopez Velarde.

2017 - 2019  Motion Designer Senior en Teran TBWA

Colaboré con el area de Marketing de izzi Telecom en la planeacidn,
desarrollo, ejecucidén e implementacién de materiales para televisidn,
medios digitales y puntos de venta.



