CONTACTO

E agus_3dfx@hotmail.com

&) 5543966317

[
https://vimeo.com/90150981

@ http://agusrobles.webs.com

HABILIDADES

Animacion 3D
Animacion 2D
VEX supervisor
Compositing

Realidad Virtual

SOFTWARE

Maya/MentalRay/Vray
Substance Painter
Zbrush

Adobe After Efects
Adobe Premiere
Adobe Photoshop
Adobe Illustrator

AGUSTIN ROBLES VILLEGAS

3D & VFX Artist

OBJETIVO

Mis objetivos profesionales se adaptan a la necesidad de
evolucionar y mejorar dentro de la empresa donde me
desarrolle como profesional. Me considero una persona que
toma riesgos y busca soluciones efectivas para el beneficio de
la empresa.

EXPERIENCIA LABORAL

Sep.-2018
May.-2019

Ene.-2017
Sep.-2018

May.-2014
Ene.-2017

Feb.-2011
Abr.-2014

Oct.-2009
Feb.-2011

Abr.-2008
Oct.-2009

Jul-2007
Abr.-2008

PUBLIMEDIA

Jefe de area de diseno grafico

Supervisar calidad y entrega a tiempo de los contenidos
para los diversos clientes de la agencia.

EON Reality

Disenador 3D
Desarrollar modelos en 3D vy texturas con calidad
optima para videojuegos.

Imagica
3D Artist

Desarrollar modelos en 3D y texturas con calidad
optima para las peliculas “Max y Yo "y “El Gran Milagro”.

Zebra Studio

Lead 3D artist/project manager
Coordinary realizar animaciones 3D para comerciales,
videomaping y cortos animados para diferentes clientes.

Organika

Animador 3D

Realizar animaciones 3D para comerciales y cortos
animados.

Gretel Studio

Animador 3D

Realizar animaciones 3D para comerciales, cortos
animados y para la pelicula “Cronicas de Narnia, EL
Principe Caspian”.

Ollin VFX

Animador 3D

Desarrollar modelos en 3D y texturas con calidad
optima para las peliculas “The Curious Case of Benjamin
Button", “The Spirit", “Dragonball, Evolution®, “Sleep
Dealer".



