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ILUSTRACION DIGITAL

-ILUSTRACION DIGITAL

-DISEND DE PERSONAJES
- BLUEPRINT
-TURN AROLIND

-DIRECCION DE ARTE
-LAYOUT PARA ANIMACION

-BACKGROUNDS
ANIMACION
-VIDED JUEGOS

-CONCEPT ART
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LA RAIZ DEL MAL
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KIM SWORD
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para el proyecto personal “Kim Sword”.
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LAYOUT/BACKGROUNDS
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Fondista para la proyeccion audiovisual “"MUV]"
del museo Universitario de |a vida Campeche, colaborando
con el estudio de animacidn Llamarada.
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BACKGROLINDS

Artista conceptual, layout y de backgrounds
para el cortometraje “Nextli”.
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ELDVENTIR GAME

CONCEPT ART/

Bt =

Artista conceptual, disefiador de personajes y fondista
para el jueqo Elventir de Visionaria Game.
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BACKGROLINDS
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reccidn de arte para el juego Trei de Papalote museo del nifio
colaborando con Visio trabajando desde el
oncepto hasta el feedback para |a estética del modelado 3d y armado
En programacidn.




DIRECCION DE ARTE/ BACKGROUNDS
A
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DIRECCION/BACKGROLNDS

ANIMATIC

_ | Irabaje en la preproduccidn desde el storyboard
STORYBOARD/COLOR KEY color key'y animatic para la produceidn de la cinematica.
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Colabore en el trabajo de layout y backgrounds. Dirigi



BEST FRIEND

DIRECCION DE ARTE/CONCEPT ART

Director de arte y artista conceptual en el videojuega'k




